Jest to propozycja zabawy obrazkami, na ktérych przedstawione sg proste, codzienne czynnosci.
Obrazki mozna wydrukowac¢, mozna réwniez wyswietli¢ na ekranie komputera.

=\Wersja A

Dorosty méwi o wybranej czynnosci, dziecko wskazuje obrazek, ktory pasuje do wypowiedzianej tresci,
np.:

np.:

=Zosia chce by¢ zdrowa 1 wygimnastykowana, dlatego codziennie ¢wiczy.

=Jest rano, Zosia obudzita si¢ i wstaje z t6zka.

=Zosia chetnie pomaga mamusi w kuchni i zmywa talerze po obiedzie.

=Zosia dba o swoje zabki, dlatego myje je rano i wieczorem.

itd.
Dorosty bawiac si¢ z dzieckiem w ten sposob, ¢wiczy u niego uwage i pami¢¢ stuchowa, dodatkowo
stymuluje percepcj¢ wzrokowa, gdy dziecko odszukuje wzrokiem okreslony obrazek.

=> Wersja B

Dorosty pyta:

=Gdzie Zosia ¢wiczy? Jak myslisz, dlaczego to robi?

lub

*Poszukaj obrazka, na ktorym dziewczynka gimnastykuje si¢. Dlaczego wazne jest, aby dzieci ¢wiczyly?
dalej...

*Powiedz w jaki sposob Zosia dba o zabki?

Ta wersja zabawy pobudza do myslenia, stwarza dziecku okazj¢ do wypowiadania si¢. A Ze tematy sg
bliskie dziecku, stanowig odniesienie do jego codziennej rzeczywistosci, to tym tatwiej bedzie mu skupié
uwage 1 tym chetniej tworzy¢ bedzie wlasne odpowiedzi.

Dla chtopcoéw mozna wykorzysta¢ obrazki z postacig chtopca.









